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Wat doen we? | Videos bewerken met Adobe Premiere Elements 7.0 


Video bewerken 
Waarmee? 


on Cred A ief met vide Oo 


Hoelang? 


Anderhalf uur 
Moeilijkheid? 
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Adobe Premiere Elements is zonder meer een schitterend videobewerkingspakket, 
waar ook beginners mee overweg kunnen. In deze cursus gaan we er op verschillende 
manieren creatief mee aan de slag!  ceoc meskens 


De scheermesjes: snel even Het bedieningspaneel voor Selecteer je media aan De vier knoppen voor een typi- 
dat storende fragmentje het monitorvenster: snel naar de hand van allerlei crite- sche workflow: media organise- 
trimmen de gewenste scène. ria, waaronder de nieuwe ren, clips bewerken, dvd-menu 
smart tags. samenstellen, film opslaan en 
delen 
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InstantMovie 
Select assets to be included in this movie. 


Filterby: Select Album 
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Afhankelijk van de clipweergave Met één druk op de knop roep je Even met de rechtermuisknop Met deze kop maak 
(timeline — sceneline): aanpassen allerlei eigenschappen van een aanklikken, en je weet niet je de clips klaar voor 
van de volumes of toegang tot de geselecteerde clip op, klaar voor welke overgang je eerst moet het samenstellen van je 
verschillende sporen. een effectenbad! kiezen! schijfinenu. 


70 e Clickx Magazine e 10 november 2008 


CURSUS 


dobe Premiere Elements is een videobewerk- 


WEER MET PREMICKE 


ingspakket dat zich in eerste instantie richt De trial-versie ELEMENTS BEZIG vald 
op de enthousiaste thuiscineast. We gaan er in deze van PREMIERE eN 
cursus van uit dat je het pakket al hebt geïnstal- ELEMENTS 7 vind 
leerd, dat je al ietwat vertrouwd bent met de inter- Je op onze dvd! 


face, en dat je ook weet hoe je — bijvoorbeeld — een 
digitale camcorder op je pc aansluit. 


Smart tags 


Premiere Elements laat je op allerlei manieren media opzoeken en 
uitfilteren. Versie 7.0 voegt daar ‘smart tags’ aan toe. Start met een 
nieuw project en haal via de knop Ger Mepra enkele clips op, die daarna 
in de Organizer verschijnen. Selecteer de gewenste clips en druk op de 
knop Smart Taacine — of klik er met de rechtermuisknop op en kies 
PERFORM SMART Taacina. In het volgende venster duid je via het pijltje E 
rechtsboven aan naar welke karakteristieken je wil laten speuren: Aut, Dubbelklik op de bewuste 

of specifieke criteria als Aunro, Face, Motion en Snake. Met de Srarr-knop clip en klik op het groene plusje naast 


zet je de analyse in gang. Na afloop krijg je bij elke clip de gevonden Keyword Tags’ om eigen tags toe te voegen. 
smart tags te zien. Sluit het venster weer af met Done. Wil je nu bij- 


voorbeeld in de Organizer alleen de clips zien waarin Premiere Elements 
gezichten heeft opgemerkt, druk dan op het pijltje naast Setecr Tac, 


open de rubriek Smart Taas en plaats een vinkje bij Faces. De schaar erin 


DISC MENUS Je hebt een pracht van een clip, maar die wordt in het midden 
ontsierd door een schabouwelijk fragmentje? Geen nood, dat 
knippen we er wel even uit! Open de Timeline en versleep de 
rode positielijn naar het begin van het gewraakte fragment. 
Filterby: | Select Album One Face Show All Desnoods stel je deze positie vanuit het bedieningspaneel van 
Ratings: : Too Bright : het monitorvenster nog nauwkeuriger in, via de knoppen Ster 
Back (1 frame terug) en Srep Forwaro (1 frame voorwaarts). 
Daarna druk je in dit bedieningspaneel op het schaaricoontje. Je 
merkt in de Timeline dat de clip wordt opgesplitst. Herhaal deze 
procedure, terwijl je het eerste frame net na het bewuste frag- 

Faces ment oproept in het monitorvenster. Het fragment is nu een 
/ One Face aparte clip geworden, die je vervolgens koudweg uit de timeline 
gooît (met de Detere-toets). Zo’n trimoperatie is trouwens niet 
alleen zinvol bij ongewenste fragmenten. Je kan ze net zo goed 
toepassen als je één fragment uit een clip een ander effect wil 


Je kan het tagwerk aan Premiere Elements overlaten, en je clips vervol- meegeven dan de rest van die clip — bijvoorbeeld iets trager of 
gens op verschillende criteria (tegelijk) filteren. sneller laten afspelen. 


. 


Get Media _ InstantMovie Tagging Smart Tagging 


Too Dark jetails Newest First 
High Contrast Î = 


Low Contrast 


Two Faces 


5 


Small Group 


Bevroren beeld 


Ook het omgekeerde is mogelijk: in een van je clips komt een prachtig shot voor, dat je graag wat langer in beeld 
had gezien… Hiervoor kan je natuurlijk aan het trimmen slaan, maar het kan ook eenvoudiger. Positioneer de rode 
lijn op de Timeline, zodat het bewuste frame in het monitorvenster te zien is. Rechtsonder dit venster druk je dan 
op de knop Freeze FRAME, waarna je de gewenste duur instelt en bevestigt met Insert iN Movie. De foto nestelt zich op 
de Timeline automatisch tussen de andere beelden van je clip. 

Je merkt echter dat er op het audiospoor een leegte is ontstaan. Die had je misschien graag opgevuld met het geluid 
uit de volgende beelden van de clip — waarna je het einde van de clip kan inkorten voor de duur van je bevroren 
beeld. Het probleem is alleen dat de audioclip blijkbaar gelinkt is aan de videobeelden. Op de Timeline is het dus niet 
mogelijk alléén de audio te verslepen om zo het gat te dichten. Dat los je echter snel op: klik op het bewuste audio- 
fragment en kies in het snelmenu Untink Aupro anp Vipeo. Ziedaar: nu laat de audio zich wél afzonderlijk verplaatsen. 
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Eigen animaties 


Je had graag een eigen animatie aan een filmfragment 
toegevoegd — een vogel die door de lucht vliegt, bij- 
voorbeeld? Zorg dan alvast dat je de clip in het moni- 
torvenster te zien krijgt en blader in de Organizer naar 
het object dat je aan het fragment wil toevoegen. Ver- 
sleep het naar de gewenste beginpositie in het moni- 
torvenster — eventueel kan je via de muis meteen de 
grootte van het object aanpassen. Op de (eventuele) 
vraag of je Videomerge wil toepassen, antwoord je be- 
vestigend. Zorg dat het object geselecteerd is en druk 
linksboven de Timeline op de knop Properties. De Orga- 
nizer maakt nu plaats voor het eigenschappenvenster 
van het object. Klik hier op het stopwatch-icoontje 
naast de rubriek Morron (zodat het blauw kleurt). Ver- 
plaats de rode lijn in de Timeline naar het frame waar 
je de animatie wil eindigen en versleep vervolgens het 
object in het monitorvenster naar de eindpositie. Zodra 
je het object hier loslaat, begint Premiere Elements de 
clip met de animatie te renderen. Even later kan je het 
resultaat al bewonderen. 


Net een PowerPoint-animatie, maar dan met je film als 
achtergrond. 


Beeld-in-beeld 


Een beeld-in-beeld effect kan niet alleen leuk maar ook nuttig zijn: je ziet (en hoort) 
bijvoorbeeld in een hoekje de vertelfiguur, terwijl je in de rest van het scherm de 
beelden te zien krijgt waarover die persoon vertelt. Hoe krijg je zoiets voor elkaar? 
Zorg dat de ‘hoofdclip’ klaar staat in de Timeline en het monitorvenster. Versleep nu 
de clip voor het hoekbeeld vanuit de Organizer naar het monitorvenster, terwijl je de 
Suirr-toets ingedrukt houdt. Laat de muisknop los en kies Picture in Picture. Klik in het 
monitorvenster op de nieuwe clip en versleep die naar de gewenste locatie. Via de 
handgrepen van de clip kan je nog de grootte aanpassen. Voor wie het niet kan laten: 
op dezelfde manier laten zich nog meer miniclips toevoegen… 

Toch weer liever eentje kwijt? Open dan de Sceneuine, selecteer de bewuste clip in het 
monitorvenster en klik onderaan dit venster met de rechtermuisknop op de blauwe 
balk die de miniclip voorstelt, waarna je Derere selecteert. 


Maskers 


Het feestgedruis door de 
contouren van een wijn- 
glas bekijken of een pi- 
kante scène door een sleu- 
telgat? Dat kan met behulp 
van maskers. Dan moet je 
natuurlijk wel zo’n glas of 
sleutelgat in de coulissen 
hebben, het liefst in gif- 
formaat (zwart/wit bij- 
voorbeeld) en met de ge- 
paste afmetingen. Haal dit 
plaatje op via de Organi- 
zer. Versleep het naar 
videospoor 2 op de Time- 
Tine, net boven de clip (op videospoor 1) die je straks door dit masker wil bekij- 
ken. Selecteer je afbeelding in het monitorvenster en open het tabblad Eprr. Hier 
kies je achtereenvolgens Errects, het Vipeo errects, Kevina, CHROMA Kev en bevestig 
je met Appty. Vervolgens druk je op de knop Eorr Errecrs (linksonder het rechter- 
paneel). Open hier het effect Chroma Kev en zet een vinkje bij Mask Ony. Daarna 
klik je op het pipetje bij Cotor en in het monitorvenster op de kleur van de 
maskerfiguur: de onderliggende videoclip verschijnt nu alleen nog waar voorheen 
de aangeklikte kleur te zien was. Eventueel spijker je het effect nog wat bij door 


Een figuur als masker voor je videobeelden. 


Animaties soepel 
laten bewegen 


in het effectenvenster met de schuifbalken te spelen. Bevestig met Done. 


Keren we nog even terug naar onze vogel van daarnet: een behoorlijk stijve hark, zo blijkt, want voorlopig vliegt die nog linea recta van begin- naar eind- 
punt. Een beetje meer schwung zou niet misstaan… Dat kan met behulp van keyframes. Zorg dat je het object geselecteerd hebt en het eigenschappenven- 
ster te zien krijgt. Klik rechtsboven op Show Keyrrames en verplaats de rode 
lijn in dit venster tot het punt waarop je het object een andere positie wil En 
geven. Daarna klik je in de rubriek Morron, bij Posrrron, op het ruiticoontje 
App/Remove Kevrrame. Je merkt dat er rechts, onder de rode lijn, een ruitje 
(keyframe’) is bijgekomen. Vervolgens kan je de figuur met de muis ver- 
plaatsen naar de gewenste positie in het monitorvenster, of je tikt in de 
rubriek Morron eigenhandig de beoogde positie in (horizontaal en/of verti- 
caal). Op een gelijkaardige manier kan je nog andere posities toevoegen. 
Klik daarna op Done, rechtsonder het eigenschappenvenster. Naast Morron 


kan je uiteraard ook nog andere effecten met behulp van keyframes laten 
verlopen! Keyframes: een verrassend effectenverloop binnen een clip! 
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Clips toevoegen en vervangen 


Een clip toevoegen aan de Timeline of Sceneline is niet 
moeilijker dan die er vanuit de Organizer naartoe te 
slepen. En je merkt: clips die daar al stonden, schuiven 
braafjes naar rechts op om plaats te ruimen voor de 
nieuwkomer, zodat video en (de daaraan gelinkte) audio 
gesynchroniseerd blijven. Voeg je echter een clip toe 
terwijl je een audioclip naar het Soundtrack-spoor had 
versleept, dan zorgt dat voor een hiaat in je achter- 
grondmuziek — en het is natuurlijk wel de bedoeling dat 
die muziek non-stop blijft spelen! De oplossing is geluk- 


kig eenvoudig: houd de ALr-toets ingedrukt terwijl je de 
videoclip naar de Timeline versleept. En wat als je een 
al geplaatste clip door een andere wil vervangen? Dat 
gaat het makkelijkst door de vervangclip uit de Organi- 
zer naar de Timeline te verslepen terwijl je dit keer de 
Crru-toets ingedrukt houdt. Je zal merken: alleen de 
videoclip — en eventueel ook de gelinkte audioclip — wor- 
den vervangen. Is de vervangclip korter dan de oor- 
spronkelijke, dan wordt alleen een fragment vervangen 
voor de duur van de vervangclip. 


ELEKTRONICA - fabel 
ELEKTRO - AUDIO - Toys 
GAMES - „FILMS 


ompuler 


Ritmische beelden 

lifestyle 
Je hebt een paar leuke deuntjes en enkele fraaie video- 
clips: nu nog voor een geslaagde mix zorgen! Laat dat 
maar aan Premiere Elements over. Versleep je audioclips 
(mp3’s, …) vanuit de Organizer naar het Sounptrack-spoor 
op de Timeline. Vervolgens druk je op de knop Detect 
Bears, net boven de Timeline. Een dialoogvenster ver- 
schijnt, waar je onder meer instelt hoeveel seconden er 
minstens tussen twee beat(marker)s moeten zijn. Met 
de andere schuifbalken (Dirrerence & Winpows) bepaal je 
de detectiegevoeligheid. Bevestig met OK. De beats 
verschijnen in de vorm van muzieknoten bovenaan de 
Timeline. Je zal merken: telkens je nu een videoclip naar 
de Timeline sleept, kleeft het einde van de clip als het 
ware aan de dichtstbijzijnde beat. Zo zorg je er mak- 
kelijker voor dat de overgang tussen twee clips perfect 
kan samenvallen met een opvallende beat… 


_“ DetectBeats _ *'/* MixAudio 


Ne 
_… SmartSound 


00:00-45:00 


rad 08 Aatwege 
Zaal Schijnpoort 
zo 16 no 
Okte oherhallen 
Gent 
lee Ghent - Congres. 


ickxMovie2 12avi 


Video's op maat van de muziek. 


Geanimeerde titels 


Het toevoegen van geanimeerde titels is nauwelijks 
moeilijker. Zorg ervoor dat je in het monitorvenster 
de clip te zien krijgt waar je een of meer titels wil 
zien verschijnen en positioneer de clip op het frame 
waar de titel moet beginnen. Vervolgens klik je op het 


v Text Options 
Baskerville Old Face 
(Te À o 


v Text Styles 


ses AA Aa 
AA [Aa l 
v Text Animation 
Aat : Panand Zoom 
Roll/Craw Options * 
Tile Type 
Stil 


_ Timing (Frames) 


Start Off Screen 


End Off Screen 


Preroll Ease-In Ease-Out _Postroll 
lij U lij 0 


Commentaar of een aftiteling hoef je alleen maar in te tikken. 


icoontje App perauLT Text, rechtsonder het monitorven- 
ster. De standaardtekst App Text verschijnt, maar je 
kan natuurlijk je eigen tekst intikken. Om het uitzicht 
te veranderen, selecteer je met de muis de gewenste 
tekst in het monitorvenster en stip je in het rechter- 
paneel de gewenste opties 
en waarden aan (zoals let- 


Regular Save Style 


Äy o sE 1 tertype, grootte, uitlijning 


en kleur). Je tekst animeren 
doe je door in het rechter- 
paneel bij TexT Animation de 
gewenste rubriek te kiezen 
en een geschikt effect te 
selecteren, waarna je beves- 
tigt met AppLy. Of druk links- 
onder dit paneel op het 
knopje Rouu/CrawL Options en 
stel zelf de gewenste anima- 
tie in. Rond af met Done. « 


Preview 


Info : www.dipro.be 
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